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HILO
1 ovillo de REGATA de Rosários 4, color 02 (100% algodón; 100g/275m);
1 ovillo de REGATA de Rosários 4, color 49 (100% algodón; 100g/275m);
1 ovillo de REGATA de Rosários 4, color 51 (100% algodón; 100g/275m);
1 ovillo de REGATA de Rosários 4, color 77 (100% algodón; 100g/275m);
1 ovillo de REGATA de Rosários 4, color 85 (100% algodón; 100g/275m).

AGUJA
Ganchillo de 2.5 mm.

ACCESORIOS
Marcadores de puntos, tijera y aguja lanera, relleno de poliéster, 
hilo de bordar o de costura, botón pequeño (opcional). 

NOTAS: Rosarinho se teje en espiral, es recomendable usar un 
marcador para señalar el final de la vuelta.
No existen costuras en la construcción del cuerpo.
Es recomendable utilizar la disminución invisible: tejiendo en la 
hebra de delante de los puntos a disminuir.
El número junto de la abreviatura del punto indica el número de 
puntos que debes tejer. Ejemplo: 6 pb – tejer 6 puntos bajos.
Secuencias de puntos entre (…) son seguidas del número de 
veces a repetir.

INSTRUCCIÓN
BRAZOS (X2)
Con el color 49, AM.
Vtas 1-19: 5pb. [5]
Terminar con pr en el punto siguiente, cortar el hilo. No rellenar.

PIERNAS (X2)
Rellenar a medida que vayas tejiendo.
Con el color 49, 5cad.
Vta 1: 3pb, 3pb en la última cad, seguir dando la vuelta, 2pb, 2pb 
en la primera cad. [10] 
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Vta 2: SHA, 10pb. [10]
Vta 3: 3pb, dim x 2, 3pb. [8]
Vta 4: 2pb, dim, 4pb. [7]

Vtas 5 - 25: 7pb. [7]
Terminar solamente la primera pierna, porque seguiremos para el 
cuerpo a partir de la segunda pierna. Rellenar

CUERPO
Continuando con el color 49, y tejiendo a de la segunda pierna, 
este será el comienzo de la vuelta del cuerpo, mantener solamente 
este marcador.
Vta 26: 3cad, juntar la otra pierna en la mitad de la lateral interior 
con un pb, seguir en la segunda pierna, 2pb, aum, 3pb, 3pb en las 
3cad, 3pb, aum, 3pb. [18] 

Vta 27: 3pb as 3cad, 7pb, aum, 3pb, aum, 6pb, aum. [25]
Vta 28: 1pb, aum, 1pb, aum, 21pb. [27]
Vtas 29 - 41: 27pb.

28cm
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Vta 42: 11pb, ahora vamos a unir los brazos al cuerpo haciendo 
2pb agarrando al mismo tiempo el brazo y el cuerpo creando la 
axila, volver al cuerpo, 12pb, volver a unir el brazo al cuerpo con 
2pb. [27] 

Vta 43: 11pb, 3pb (los restantes puntos del brazo, creando el 
hombro), 12pb, 3pb (los restantes puntos del brazo). A partir de 
aquí este es el nuevo comienzo de vuelta. Rellenar.  [29] 

Vta 44: 1pb, dim, 5pb, dim, 1pb, dim x 2, 1pb, dim, 4pb, dim, 
1pb, dim x 2. [21]
Vta 45: 2pb, dim, 3pb, (dim, 2pb) x 3, dim. [16]
Vta 46: (1pb, dim) x 5, 1pb. [11]
Vta 47: 5pb, dim, 4pb. [10]
Vta 48: aum x 10. [20]
Vta 49: (1pb, aum) x 10. [30]
Vta 50: (2pb, aum) x 10. [40]
Vtas 51 - 57: 40pb. [40]
Vta 58: pb hasta llegar a la mitad de la parte de atrás de la cabeza. 
Poner aquí el marcador de puntos, este es el nuevo comienzo de 
vuelta.
Vta 59: cambiar para el color 51, 40pb. [40]
Vtas 60 - 62: 40pb.
A partir de aquí, rellenar hasta el final.
Vta 63: (2pb, dim) x 10. [30]
Vta 64: (3pb, dim) x 6. [24]
Vtas 65 - 68: 24pb. [24]
Vta 69: (3pb, aum) x 6. [30]
Vta 70: (2pb, aum) x 10. [40]
Vtas 71 - 74: 40pb. [40]
Vta 75: (2pb, dim) x 10. [30]
Vta 76: (1pb, dim) x 10. [20]
Vta 77: dim x 10. [10]
Vta 78: dim x 5. [5]
Terminar con 1pr en el siguiente pb.

BANDA DEL PELO
Con el color 02, tejer en plano (en filas) 5cad.
Fila 1: empezar en la 3ª cad, 3mpa.
Filas 2 - 19: 2cad, 3mpa.
Cerrar dejando una hebra larga. Con esa hebra coser ambos los 
lados, creando la banda.   

VESTIDO

Con el color 85. Empezar dejando una hebra larga, 24cad.
Fila 1: a partir de la 3ª cad, 5mpa, AUMmpa, 2mpa, AUMmpa, 
4mpa, AUMmpa, 2mpa, AUMmpa, 5mpa. [26]
Fila 2: 2cad, 5mpa, AUMmpa, 3mpa, AUMmpa, 5mpa, AUMmpa, 
mpa 3, AUMmpa, 6mpa. [30]
Fila 3: 2cad, 6mpa, AUMmpa, 4mpa, AUMmpa, 6mpa, AUMmpa, 
5mpa, AUMmpa, 5mpa. [34]
Fila 4: 2cad, AUMmpa, 32mpa, AUMmpa. [36]
Fila 5: 2cad, AUMmpa, 6mpa, AUMmpa, 6mpa, AUMmpa, 7mpa, 
AUMmpa, 6mpa, AUMmpa, 5mpa, AUMmpa. [42]
Fila 6: 2cad, AUMmpa, 6mpa, AUMmpa, 7mpa, AUMmpa, 8mpa, 
AUMmpa, 7mpa, AUMmpa, 8mpa, AUMmpa. [48]
Fila 7: en esta vuelta empezamos a tejer el punto concha. 1cad, 
1pb, (saltar 2 pts, 5pa en el pt siguiente, saltar 2 pts, 1pb en el pt 
siguiente) x 7, saltar 2 pts, 5pa en el pt siguiente, saltar 2 pts, 1pr 
en el 1º punto de la fila. A partir de aquí tejer en vueltas. [48]  

Vta 8: 3cad, 3pa en el mismo pt, 1pb en el 3º pa de última vuelta, 
6pa en el pb siguiente, 1cad, saltar 2 conchas, 6pa en el pb 
siguiente, 1pb en el 3º pa, 6pa en el pb siguiente, 1pb en el 3º 
pa, 6pa en el pb siguiente, 1cad, saltar 2 conchas, 6pa en el pb 
siguiente, 1pb en el 3º pa, 3pa en el comienzo de la vuelta, unir 
con 1pr en el 1º pt.  [40] 

Vta 9: 1cad, 1pb en el 1º pt, 6pa en el pb no, 1pb en el 3º pa, 6pa 
en la cad, (1pb en el 3º pa, 6pa en el pb siguiente) x 2, 1pb en el 
3º pa, 6pa en la cad, 1pb en el 3º pa, 6pa en el pb siguiente, 1pr 
en el 1º pt.  [42]
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Vta 10: 3cad, 3pa en el mismo pt, (1pb en el 3º pa, 6pa en el pb 
siguiente) x 4, 1pb en el 3º pa, 3pa en el 1º pt de la vuelta, 1pr en 
el 1º pt.
Vta 11: repetir la vta 9.
Vta 12: repetir la vta 10. 
Cerrar con pr.

OREJAS (2X)
Tejer en vueltas. Con el color 49, AM.
Vta 1: 4pb. [4]
Cerrar. Con un nudo juntar ambos los lados.

ZAPATOS (2X)
Tejer en vueltas. Con el color 77, 6cad.
Vta 1: 3pb en la 2ª cad, 3pb, 3pb en la última cad, seguir tejiendo 
la vuelta, 3pb. [12]
Vta 2: SHA, 12pb. [12]
Vta 3: 12pb. [12]
Vta 4: dim x 2, 8pb. [10]
Vta 5: DIMpr, 1pr. [2]
Cerrar.

PAÑUELO
Tejer en plano (en filas). Con el color 77, 6cad.
Carr 1: a partir de la 3ª cad, 3pa. [3]
Filas 2 - 23: 3cad, SHA 3pa. [3]
Cerrar con 1pr.

BOLSA
Tejer en plano (en filas). Con el color 77, 8cad.
Caer 1: a partir de la 3º cad, 6mpa. [6]
Filas 2 - 8: 2cad, 6mpa.
Cerrar con 1pr, dejar una hebra larga. Doblar en 3 partes y coser 
las laterales de las 2 partes. 

Para la correa, a partir de uno de los lados de la bolsa, tejer 
46cad y cerrar con 1pr al otro lado.

ACABADOS
Con hilo negro, de bordar o de costura, bordar los ojos y la boca 
y con el color 51 bordar dos lineas diagonal en el canto del ojo.

ABREVIATURAS
cad: cadeneta
pr: punto raso
pb: punto bajo
mpa: medio punto alto
pa: punto alto
aum: aumento
dism: disminución
pt/pts: punto/puntos
AM: anillo mágico
SHA: solo en la hebra de atrás
AUMmpa: aumento en medio punto alto
DISMpr: Disminución en punto raso.
Punto concha: que consta de la siguiente secuencia "punto 
bajo, saltar 2 puntos, 5/6 puntos altos en el punto siguiente". 
Cuando trabaje varias vueltas / filas, el punto bajo estará por 
encima del conjunto de puntos altos y el conjunto de puntos 
altos quedará encima del punto bajo de la vuelta anterior.
Vta/vtas: vuelta/vueltas

Con el color 51, bordar una fila vertical entre la primera vuelta del 
pelo y la última vuelta de la piel, y después bordar en la diagonal 
entre las mismas vueltas. 

REGATA Color 51
(100% Algodón)

En el vestido con la hebra del comienzo coser el botón, o coser 
el vestido con un punto raso (hacerlo solamente después de 
vestir a Rosarinho). 


